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• Drupal 歴 20年（日本人初のコミッター）

• ドコモイノベーションズ（シリコンバレー）

• チーフクラウドアーキテクト

• AWS 認定資格全冠

• クラウド / DevOps / アジャイル開発 / Drupal

• 好き：作曲 / 読書 / ハイキング / スノボ / 株
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承認システム移行プロジェクト

• 社内承認システム「AGS」を新プラットフォームへ移行

• 目的：単なる置き換えではなく、生成 AI を取り入れたイノベーション

• 効率化と柔軟な仕様変更対応
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初期開発（PoC）を通して得られた知見

• 添付ファイルや画像などマルチモーダル入力を処理

• LLM が抽出や検証を担当

• 従来型の if 文で書かれていたコードはプロンプトで表現可能なの
では？

Copyright © 2026 DOCOMO Innovations, Inc.  All Rights Reserved. 10



初期開発（PoC）を通して得られた知見

• 添付ファイルや画像などマルチモーダル入力を処理

• LLM が抽出や検証を担当

• 従来型の if 文で書かれていたコードはプロンプトで表現可能なの
では？

Copyright © 2026 DOCOMO Innovations, Inc.  All Rights Reserved. 11



初期開発（PoC）を通して得られた知見

• 添付ファイルや画像などマルチモーダル入力を処理

• LLM が抽出や検証を担当

• 従来型の if 文で書かれていたコードはプロンプトで表現可能なの
では？

Copyright © 2026 DOCOMO Innovations, Inc.  All Rights Reserved. 12



コード中心 vs YAML ファースト
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# Expense approval (traditional) 

import re 

from datetime import datetime, timedelta

ALLOWED_DEPTS = {"Sales", "R&D", "Admin"} 

AUTO_LIMIT = 1000 

def approve_expense(req): 

# parse amount from free text 

m = re.search(r'(\d+(?:\.\d{1,2})?)', req["amount_text"]) 

if not m: 

return {"ok": False, "error": "Invalid amount"} 

amount = float(m.group(1)) 

# date within 30 days 

date = datetime.strptime(req["date"], "%Y-%m-%d") 

if datetime.now() - date > timedelta(days=30): 

return {"ok": False, "error": "Receipt too old"} 

# department whitelist 

if req["department"] not in ALLOWED_DEPTS: 

return {"ok": False, "error": "Unknown department"} 

# routing 

approver = "Auto" if amount <= AUTO_LIMIT else "Manager" 

return { 

"ok": True, 

"amount": amount, 

"date": date.strftime("%Y-%m-%d"), 

"department": req["department"], 

"approver": approver, 

} 

blueprint:  expense_approval_v1 

inputs: 

amount: 

source: ocr(amount_text) 

parse: "number(currency: true, decimals: 2)"  

date: 

source: user_input

format: "%Y-%m-%d"

department: 

source: user_input

validators: 

- field: date 

rule: within_days

value: 30 

message_i18n: msg.receipt_too_old

- field: department 

rule: one_of

value: [ "Sales", "R&D", "Admin" ] 

message_i18n: msg.invalid_dept

routing: 

approver: 

when: "amount > 1000" 

then: "Manager" 

else: "Auto" 

output_schema: 

type: object 

required: [ amount, date, department, approver ] 

properties: 

amount: {type: number} 

date: {type: string, format: date} 

department: {type: string} 

approver: {type: string} 



コード中心 vs YAML ファースト

Copyright © 2026 DOCOMO Innovations, Inc.  All Rights Reserved. 15

# Expense approval (traditional) 

import re 

from datetime import datetime, timedelta

ALLOWED_DEPTS = {"Sales", "R&D", "Admin"} 

AUTO_LIMIT = 1000 

def approve_expense(req): 

# parse amount from free text 

m = re.search(r'(\d+(?:\.\d{1,2})?)', req["amount_text"]) 

if not m: 

return {"ok": False, "error": "Invalid amount"} 

amount = float(m.group(1)) 

# date within 30 days 

date = datetime.strptime(req["date"], "%Y-%m-%d") 

if datetime.now() - date > timedelta(days=30): 

return {"ok": False, "error": "Receipt too old"} 

# department whitelist 

if req["department"] not in ALLOWED_DEPTS: 

return {"ok": False, "error": "Unknown department"} 

# routing 

approver = "Auto" if amount <= AUTO_LIMIT else "Manager" 

return { 

"ok": True, 

"amount": amount, 

"date": date.strftime("%Y-%m-%d"), 

"department": req["department"], 

"approver": approver, 

} 

blueprint:  expense_approval_v1 

inputs: 

amount: 

source: ocr(amount_text) 

parse: "number(currency: true, decimals: 2)"  

date: 

source: user_input

format: "%Y-%m-%d"

department: 

source: user_input

validators: 

- field: date 

rule: within_days

value: 30 

message_i18n: msg.receipt_too_old

- field: department 

rule: one_of

value: [ "Sales", "R&D", "Admin" ] 

message_i18n: msg.invalid_dept

routing: 

approver: 

when: "amount > 1000" 

then: "Manager" 

else: "Auto" 

output_schema: 

type: object 

required: [ amount, date, department, approver ] 

properties: 

amount: {type: number} 

date: {type: string, format: date} 

department: {type: string} 

approver: {type: string} 



承認申請の例

Copyright © 2026 DOCOMO Innovations, Inc.  All Rights Reserved. 16



承認申請の例

• 入力：添付ファイル（PDF/画像）

• LLM が名称・金額・税・送料を抽出

• YAML Validator がフィールド検証

• JSON 保存 → 人による最終確認
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Raxpense

• ビジネスロジックの実装は従来のプログラミングのコードではなく、

• YAML ベースのフレームワークと生成 AI の組み合わせで動作
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プロンプト指向プログラミング
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Drupal ウェブアプリ vs POP
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Drupal

YAML ファースト（POP+PBF）

添付ファイル

入力情報 ウェブ UI クラウド

Drupal ウェブアプリ vs POP
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「YAML ファースト」 の例
version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: # LLM に対して 「あなたは XX です」と暗示をかける

# 1. Extractor              （抽出）

# 2. Classifier             （分類）

# 3. Summarizer             （要約）

# 4. Validator              （検証）

# 5. Verifier               （照合）

# 6. Converter              （変換）

# 7. Translator / Localizer （翻訳・ローカライズ）

# 8. Router / Orchestrator  （ルーティング・統括）

Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario:                      # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:

Given: ユーザー入力 {{user_input}} が与えられる

When: 入力を解析する

Then: 必要フィールドを抽出し、不足分は補完する

# ---------- Scenario 2 ----------

- Role: classifier

Instruction:

Given: 出張先の地名または国名が与えられる

When: 場所レベルを判定する

Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------

- Role: validator

Instruction:

Given: 金額が含まれている

When: 金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する
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Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario:                      # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:

Given: ユーザー入力 {{user_input}} が与えられる

When: 入力を解析する

Then: 必要フィールドを抽出し、不足分は補完する

# ---------- Scenario 2 ----------

- Role: classifier

Instruction:

Given: 出張先の地名または国名が与えられる

When: 場所レベルを判定する

Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------

- Role: validator

Instruction:

Given: 金額が含まれている

When: 金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する

52Copyright © 2026 DOCOMO Innovations, Inc.  All Rights Reserved.



「YAML ファースト」 の例
version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: # LLM に対して 「あなたは XX です」と暗示をかける

# 1. Extractor              （抽出）

# 2. Classifier             （分類）

# 3. Summarizer             （要約）

# 4. Validator              （検証）

# 5. Verifier               （照合）

# 6. Converter              （変換）

# 7. Translator / Localizer （翻訳・ローカライズ）

# 8. Router / Orchestrator  （ルーティング・統括）

Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario:                      # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:

Given: ユーザー入力 {{user_input}} が与えられる

When: 入力を解析する

Then: 必要フィールドを抽出し、不足分は補完する

# ---------- Scenario 2 ----------

- Role: classifier

Instruction:

Given: 出張先の地名または国名が与えられる

When: 場所レベルを判定する

Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------

- Role: validator

Instruction:

Given: 金額が含まれている

When: 金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する
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「YAML ファースト」 の例
version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: # LLM に対して 「あなたは XX です」と暗示をかける

# 1. Extractor              （抽出）

# 2. Classifier             （分類）

# 3. Summarizer             （要約）

# 4. Validator              （検証）

# 5. Verifier               （照合）

# 6. Converter              （変換）

# 7. Translator / Localizer （翻訳・ローカライズ）

# 8. Router / Orchestrator  （ルーティング・統括）

Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario:                      # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:

Given: ユーザー入力 {{user_input}} が与えられる

When: 入力を解析する

Then: 必要フィールドを抽出し、不足分は補完する

# ---------- Scenario 2 ----------

- Role: classifier

Instruction:

Given: 出張先の地名または国名が与えられる

When: 場所レベルを判定する

Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------

- Role: validator

Instruction:

Given: 金額が含まれている

When: 金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する
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「YAML ファースト」 の例
version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: # LLM に対して 「あなたは XX です」と暗示をかける

# 1. Extractor              （抽出）

# 2. Classifier             （分類）

# 3. Summarizer             （要約）

# 4. Validator              （検証）

# 5. Verifier               （照合）

# 6. Converter              （変換）

# 7. Translator / Localizer （翻訳・ローカライズ）

# 8. Router / Orchestrator  （ルーティング・統括）

Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario:                      # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:

Given: ユーザー入力 {{user_input}} が与えられる

When: 入力を解析する

Then: 必要フィールドを抽出し、不足分は補完する

# ---------- Scenario 2 ----------

- Role: classifier

Instruction:

Given: 出張先の地名または国名が与えられる

When: 場所レベルを判定する

Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------

- Role: validator

Instruction:

Given: 金額が含まれている

When: 金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する
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「YAML ファースト」 の例
version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: # LLM に対して 「あなたは XX です」と暗示をかける

# 1. Extractor              （抽出）

# 2. Classifier             （分類）

# 3. Summarizer             （要約）

# 4. Validator              （検証）

# 5. Verifier               （照合）

# 6. Converter              （変換）

# 7. Translator / Localizer （翻訳・ローカライズ）

# 8. Router / Orchestrator  （ルーティング・統括）

Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario:                      # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:

Given: ユーザー入力 {{user_input}} が与えられる

When: 入力を解析する

Then: 必要フィールドを抽出し、不足分は補完する

# ---------- Scenario 2 ----------

- Role: classifier

Instruction:

Given: 出張先の地名または国名が与えられる

When: 場所レベルを判定する

Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------

- Role: validator

Instruction:

Given: 金額が含まれている

When: 金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する
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「YAML ファースト」 の例
version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: # LLM に対して 「あなたは XX です」と暗示をかける

# 1. Extractor              （抽出）

# 2. Classifier             （分類）

# 3. Summarizer             （要約）

# 4. Validator              （検証）

# 5. Verifier               （照合）

# 6. Converter              （変換）

# 7. Translator / Localizer （翻訳・ローカライズ）

# 8. Router / Orchestrator （ルーティング・統括）

Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario:                      # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:

Given: ユーザー入力 {{user_input}} が与えられる

When: 入力を解析する

Then: 必要フィールドを抽出し、不足分は補完する

# ---------- Scenario 2 ----------

- Role: classifier

Instruction:

Given: 出張先の地名または国名が与えられる

When: 場所レベルを判定する

Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------

- Role: validator

Instruction:

Given: 金額が含まれている

When: 金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する
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「YAML ファースト」 の例
version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: # LLM に対して 「あなたは XX です」と暗示をかける

# 1. Extractor              （抽出）

# 2. Classifier             （分類）

# 3. Summarizer             （要約）

# 4. Validator              （検証）

# 5. Verifier               （照合）

# 6. Converter              （変換）

# 7. Translator / Localizer （翻訳・ローカライズ）

# 8. Router / Orchestrator  （ルーティング・統括）

Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario:                      # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:

Given: ユーザー入力 {{user_input}} が与えられる

When: 入力を解析する

Then: 必要フィールドを抽出し、不足分は補完する

# ---------- Scenario 2 ----------

- Role: classifier

Instruction:

Given: 出張先の地名または国名が与えられる

When: 場所レベルを判定する

Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------

- Role: validator

Instruction:

Given: 金額が含まれている

When: 金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する
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「YAML ファースト」 の例
version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: # LLM に対して 「あなたは XX です」と暗示をかける

# 1. Extractor              （抽出）

# 2. Classifier             （分類）

# 3. Summarizer             （要約）

# 4. Validator              （検証）

# 5. Verifier               （照合）

# 6. Converter              （変換）

# 7. Translator / Localizer （翻訳・ローカライズ）

# 8. Router / Orchestrator  （ルーティング・統括）

Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario:                      # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:

Given: ユーザー入力 {{user_input}} が与えられる

When: 入力を解析する

Then: 必要フィールドを抽出し、不足分は補完する

# ---------- Scenario 2 ----------

- Role: classifier

Instruction:

Given: 出張先の地名または国名が与えられる

When: 場所レベルを判定する

Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------

- Role: validator

Instruction:

Given: 金額が含まれている

When: 金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する
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「YAML ファースト」 の例
version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: # LLM に対して 「あなたは XX です」と暗示をかける

# 1. Extractor              （抽出）

# 2. Classifier             （分類）

# 3. Summarizer             （要約）

# 4. Validator              （検証）

# 5. Verifier               （照合）

# 6. Converter              （変換）

# 7. Translator / Localizer （翻訳・ローカライズ）

# 8. Router / Orchestrator  （ルーティング・統括）

Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario:                      # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:

Given: ユーザー入力 {{user_input}} が与えられる

When: 入力を解析する

Then: 必要フィールドを抽出し、不足分は補完する

# ---------- Scenario 2 ----------

- Role: classifier

Instruction:

Given: 出張先の地名または国名が与えられる

When: 場所レベルを判定する

Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------

- Role: validator

Instruction:

Given: 金額が含まれている

When: 金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する
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「YAML ファースト」 の例
version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: # LLM に対して 「あなたは XX です」と暗示をかける

# 1. Extractor              （抽出）

# 2. Classifier             （分類）

# 3. Summarizer             （要約）

# 4. Validator              （検証）

# 5. Verifier               （照合）

# 6. Converter              （変換）

# 7. Translator / Localizer （翻訳・ローカライズ）

# 8. Router / Orchestrator  （ルーティング・統括）

Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario:                      # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:

Given: ユーザー入力 {{user_input}} が与えられる

When:入力を解析する

Then: 必要フィールドを抽出し、不足分は補完する

# ---------- Scenario 2 ----------

- Role: classifier

Instruction:

Given: 出張先の地名または国名が与えられる

When: 場所レベルを判定する

Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------

- Role: validator

Instruction:

Given: 金額が含まれている

When:金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する
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「YAML ファースト」 の例
version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: # LLM に対して 「あなたは XX です」と暗示をかける

# 1. Extractor              （抽出）

# 2. Classifier             （分類）

# 3. Summarizer             （要約）

# 4. Validator              （検証）

# 5. Verifier               （照合）

# 6. Converter              （変換）

# 7. Translator / Localizer （翻訳・ローカライズ）

# 8. Router / Orchestrator  （ルーティング・統括）

Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario:                      # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:

Given:ユーザー入力 {{user_input}} が与えられる

When: 入力を解析する

Then: 必要フィールドを抽出し、不足分は補完する

# ---------- Scenario 2 ----------

- Role: classifier

Instruction:

Given: 出張先の地名または国名が与えられる

When: 場所レベルを判定する

Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------

- Role: validator

Instruction:

Given: 金額が含まれている

When: 金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する
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「YAML ファースト」 の例
version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: # LLM に対して 「あなたは XX です」と暗示をかける

# 1. Extractor              （抽出）

# 2. Classifier             （分類）

# 3. Summarizer             （要約）

# 4. Validator              （検証）

# 5. Verifier               （照合）

# 6. Converter              （変換）

# 7. Translator / Localizer （翻訳・ローカライズ）

# 8. Router / Orchestrator  （ルーティング・統括）

Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario:                      # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:

Given: ユーザー入力 {{user_input}} が与えられる

When: 入力を解析する

Then: 必要フィールドを抽出し、不足分は補完する

# ---------- Scenario 2 ----------

- Role: classifier

Instruction:

Given: 出張先の地名または国名が与えられる

When: 場所レベルを判定する

Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------

- Role: validator

Instruction:

Given: 金額が含まれている

When: 金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する
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「YAML ファースト」 の例
version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: # LLM に対して 「あなたは XX です」と暗示をかける

# 1. Extractor              （抽出）

# 2. Classifier             （分類）

# 3. Summarizer             （要約）

# 4. Validator              （検証）

# 5. Verifier               （照合）

# 6. Converter              （変換）

# 7. Translator / Localizer （翻訳・ローカライズ）

# 8. Router / Orchestrator  （ルーティング・統括）

Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario:                      # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:

Given: ユーザー入力 {{user_input}} が与えられる

When: 入力を解析する

Then: 必要フィールドを抽出し、不足分は補完する

# ---------- Scenario 2 ----------

- Role: classifier

Instruction:

Given: 出張先の地名または国名が与えられる

When: 場所レベルを判定する

Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------

- Role: validator

Instruction:

Given: 金額が含まれている

When: 金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する
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「YAML ファースト」 の例
version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: # LLM に対して 「あなたは XX です」と暗示をかける

# 1. Extractor              （抽出）

# 2. Classifier             （分類）

# 3. Summarizer             （要約）

# 4. Validator              （検証）

# 5. Verifier               （照合）

# 6. Converter              （変換）

# 7. Translator / Localizer （翻訳・ローカライズ）

# 8. Router / Orchestrator  （ルーティング・統括）

Scenario:

- Role: # 例: extractor / classifier / validator …

Instruction: 

Given: # 背景や前提条件

When:  # トリガーとなる条件

Then:  # 期待されるアクション

...

output_schema:

# 出力フォーマット

# type: に HTML、JSON、CSV なども指定可能

examples:

# プロンプトの例

# 出力例を含めると期待した回答に近づく

version: '0.1.0’

prompt:

agent_role: orchestrator       # 省略可能

Scenario: # ← 配列なので順序どおり実行

# ---------- Scenario 1 ----------

- Role: extractor

Instruction:
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Then: Level1 / Level2 / Level3 に分類し宿泊費上限を設定する

# ---------- Scenario 3 ----------
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Instruction:

Given:金額が含まれている

When:金額を処理する

Then: 小数点以下を切り上げ、USD に換算する
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DrupalCon Nara から今までに何を作ったか
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• POP ランタイム開発（コードネーム Fractone）

• Slack UI

• OCR 連携

• DII 承認ワークフロー実装

• YAML ブループリントビルダー
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YAML ブループリントビルダー
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Drupal の未来

• Drupal は YAML で設定を定義

• POP は YAML で認知を定義

• そして、YAML は AI の思考を定義
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POP がもたらしたイノベーション
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実例① 承認ルートをコードから CSV へ

79

group,category,role_1,role_2,role_3,role_4,role_5,is_self_approval

GA,GOF,COO,CEO,,,,

GA,NPA,COO,,,,,

DEFAULT,GEN,Manager,Group Leader,COO,,,

DEFAULT,JPS,Manager,Group Leader,COO,CEO,,

DEFAULT,NDA,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,CEO,

DEFAULT,PNR,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,CEO,

DEFAULT,PPA,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,,

DEFAULT,BSM,Manager,Group Leader,COO,CEO,,

DEFAULT,BST,Manager,Group Leader,COO,,,

DEFAULT,CNS,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,,

DEFAULT,CNL,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,CEO,

DEFAULT,HMR,Manager,Group Leader,HR Manager,COO,,

DEFAULT,JPE,HR Manager,COO,CEO,,,

DEFAULT,PCH,Manager,Group Leader,,,,

DEFAULT,EQL,Manager,Group Leader,COO,CEO,,

DEFAULT,EQS,Manager,Group Leader,COO,,,

DEFAULT,SCS,IT Admin,Manager,Group Leader,COO,,

DEFAULT,EXP,Acct Manager,COO,,,,1
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実例① 承認ルートをコードから CSV へ
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group,category,role_1,role_2,role_3,role_4,role_5,is_self_approval

GA,GOF,COO,CEO,,,,

GA,NPA,COO,,,,,

DEFAULT,GEN,Manager,Group Leader,COO,,,

DEFAULT,JPS,Manager,Group Leader,COO,CEO,,

DEFAULT,NDA,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,CEO,

DEFAULT,PNR,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,CEO,

DEFAULT,PPA,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,,

DEFAULT,BSM,Manager,Group Leader,COO,CEO,,

DEFAULT,BST,Manager,Group Leader,COO,,,

DEFAULT,CNS,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,,

DEFAULT,CNL,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,CEO,

DEFAULT,HMR,Manager,Group Leader,HR Manager,COO,,

DEFAULT,JPE,HR Manager,COO,CEO,,,

DEFAULT,PCH,Manager,Group Leader,,,,

DEFAULT,EQL,Manager,Group Leader,COO,CEO,,

DEFAULT,EQS,Manager,Group Leader,COO,,,

DEFAULT,SCS,IT Admin,Manager,Group Leader,COO,,

DEFAULT,EXP,Acct Manager,COO,,,,1
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実例① 承認ルートをコードから CSV へ

• コード変更不要

• ワークフローの承認ルート追加 = CSV 1行追加

81

group,category,role_1,role_2,role_3,role_4,role_5,is_self_approval

GA,GOF,COO,CEO,,,,

GA,NPA,COO,,,,,

DEFAULT,GEN,Manager,Group Leader,COO,,,

DEFAULT,JPS,Manager,Group Leader,COO,CEO,,

DEFAULT,NDA,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,CEO,

DEFAULT,PNR,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,CEO,

DEFAULT,PPA,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,,

DEFAULT,BSM,Manager,Group Leader,COO,CEO,,

DEFAULT,BST,Manager,Group Leader,COO,,,

DEFAULT,CNS,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,,

DEFAULT,CNL,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,CEO,

DEFAULT,HMR,Manager,Group Leader,HR Manager,COO,,

DEFAULT,JPE,HR Manager,COO,CEO,,,

DEFAULT,PCH,Manager,Group Leader,,,,

DEFAULT,EQL,Manager,Group Leader,COO,CEO,,

DEFAULT,EQS,Manager,Group Leader,COO,,,

DEFAULT,SCS,IT Admin,Manager,Group Leader,COO,,

DEFAULT,EXP,Acct Manager,COO,,,,1
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実例① 承認ルートをコードから CSV へ

• コード変更不要

• ワークフローの承認ルート追加 = CSV 1行追加
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group,category,role_1,role_2,role_3,role_4,role_5,is_self_approval

GA,GOF,COO,CEO,,,,

GA,NPA,COO,,,,,

DEFAULT,GEN,Manager,Group Leader,COO,,,

DEFAULT,JPS,Manager,Group Leader,COO,CEO,,

DEFAULT,NDA,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,CEO,

DEFAULT,PNR,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,CEO,

DEFAULT,PPA,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,,

DEFAULT,BSM,Manager,Group Leader,COO,CEO,,

DEFAULT,BST,Manager,Group Leader,COO,,,

DEFAULT,CNS,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,,

DEFAULT,CNL,Legal Admin,Manager,Group Leader,COO,CEO,

DEFAULT,HMR,Manager,Group Leader,HR Manager,COO,,

DEFAULT,JPE,HR Manager,COO,CEO,,,

DEFAULT,PCH,Manager,Group Leader,,,,

DEFAULT,EQL,Manager,Group Leader,COO,CEO,,

DEFAULT,EQS,Manager,Group Leader,COO,,,

DEFAULT,SCS,IT Admin,Manager,Group Leader,COO,,

DEFAULT,EXP,Acct Manager,COO,,,,1
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実例② 承認ワークフローの実装
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LLM のルート計算は信用できるか？

• 本当に毎回正しい承認ルートを返すのか
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最初の結果

• 開発者は 100% 正確だ、と言っていたのに

• QA 環境にデプロイしたらいきなりルート計算が間違っている
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原因調査

• @example.com が
実データと衝突

• Examples のサンプルが
実例として解釈された
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改善と再検証

• プロンプトを改善後、検証を継続実施

• 510パターン × 20セット以上
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再度検証

• 97.9〜99.9%の正解率

• 100%ではなかった・・・
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結果

• 100%正解率を達成

• テストケース、テスト回数を増やすほど信頼度向上
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まとめ
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まとめ

• POP の可能性:

1. 業務ワークフローの実現

2. 検証可能な仕組みの構築

3. 要件定義の重要性

• 「どう実現するか（How）」 よりも
「業務ルールをどう言語化するか（What）」
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まとめ

• POP の利点:

– 仕様変更へのフィードバックが速い

– 様々な入出力を柔軟に扱える

– 開発と運用における効率化が期待できる

• 次世代のエンタープライズシステムに向けて、
再利用可能なデザインパターンを標準的な
プログラミングフレームワークとして確立
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学び

AI を信じるな、テストせよ。
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Thank you!
"Coming together is a beginning, keeping together is 

progress; working together is success.“

- Henry Ford
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